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A filosofia e
0 espirito das Leis

O futebol é o principal desporto no planeta. £ jogado em todos os paises e a muitos
niveis diferentes. As Leis do Jogo sdo as mesmas para todo o futebol pelo mundo
todo, desde o Campeonato do Mundo da FIFA até ao jogo disputado por criancas

numa aldeia remota, é uma for¢ca consideravel que deverd continuar a ser
aproveitada para o bem do futebol em toda a parte.

O futebol tem de ter Leis que garantam que o0 jogo é ‘correto’, ja que a base da beleza
do ‘jogo bonito’ e uma carateristica vital para o ‘espirito de jogo’. Os melhores jogos
sdo aqueles em que o arbitro raramente é necessario porque os jogadores jogam
com respeito uns pelos outros, pela equipa de arbitragem e pelas Leis.

As Leis do futebol sdo relativamente simples quando comparadas com as de outros
desportos, mas como muitas situa¢des sdo ‘subjetivas’ e os arbitros sdo humanos,
algumas decisbes sdo inevitavelmente erradas ou dio origem a debate e discussao.
Para algumas pessoas essa discussdo é parte do prazer e da atracdo do jogo mas,
quer as mesmas sejam corretas ou erradas, o ‘espirito’ do jogo exige que as decisdes
dos arbitros sejam sempre respeitadas. Todos aqueles que tém autoridade,
especialmente treinadores e capitdes de equipa, tém a clara responsabilidade de,
no jogo, respeitarem a equipa de arbitragem e as suas decisdes.

As Leis ndo podem tratar de toda e cada uma das possiveis situagdes, assim, quando
ndo existem disposi¢cdes diretas nas Leis, o IFAB espera que o arbitro tome uma
decisdo dentro do ‘espirito’ do jogo, o que muitas vezes implica fazer-se a pergunta,
“0 que é que o futebol quereria/esperaria?”

As Leis deverdo também contribuir para a seguranca e bem estar dos jogadores.
Nos recentes anos, a seguranca dos jogadores esteve por tras de um ntimero de
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alteragbes tais como a possibilidade de uma substituicdo adicional no
prolongamento e a introdugdo das paragens para hidratagdo e arrefecimento.
Adicionalmente, em resposta a pandemia da COVID-19 foi introduzida uma emenda
temporaria a Lei 3 que permite o incremento de 3 para o maximo de 5 substitui¢cdes
das competi¢cdes ao mais alto nivel. Recentemente comegaram ensaios para uma
substituicdo adicional devido a (concussao), permitindo-se assim que as equipas
possam priorizar a seguranca de um jogador que sofreu ou se suspeite de
concussdo, sem que com isso sofram uma desvantagem numérica

Inevitavelmente os incidentes ocorrem, mas as Leis visam ajudar a tornar o jogo o
mais seguro possivel, balancando entre a seguranca do jogador e a justica
desportiva. Isto requer que os arbitros utilizem as Lei de forma determinada e forte
com os jogadores cujas agdes sdo demasiado agressivas ou perigosas. As leis
incorporam frases, na parte disciplinar, que sdo formas de jogar inaceitaveis e
inseguras como ‘negligéncia’ e 'perigo para a integridade fisica do adversario’ ou *
uso de forga excessiva’.
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Gestdo das alteractes
as Leis

O futebol tem de ser atrativo e trazer satisfacdo aos jogadores, equipa de arbitragem,
treinadores, bem como aos espectadores, adeptos, administradores,
independentemente da idade, raga, religido, cultura, origem étnica, género,
orientacdo sexual, deficiéncia, etc. queiram fazer parte e divertir-se com o seu
envolvimento no futebol.

Portanto, para uma lei ser alterada, o IFAB e a estrutura envolvida no processo de
decisao, deve estar convencida que a alteragdo trara beneficios ao jogo. Isto significa
por vezes que a proposta de alteracdo necessita de ser testada

Em cada proposta de alteracdo, a atencdo deve estar centrada em: equidade,
integridade, respeito, seguranca, a satisfacdo dos participantes e o modo como a
tecnologia pode beneficiar o jogo.

O IFAB continuard a envolver a familia global do futebol para que quaisquer
alteragdes as leis beneficiem o futebol a todos os niveis e em cada canto do mundo,
garantindo assim que a integridade do jogo, as Leis e os arbitros sejam respeitados,
valorizados e protegidos.
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O futuro

Durante 2021 e 2022, o IFAB continuara a trabalhar com seus painéis de peritos e
consultar amplamente, com foco especial no bem-estar do jogador a luz da pandemia e
feedback do ensaio de ‘substituto de concussdo’.

0 IFAB teve o prazer de contar com pessoas do mundo inteiro e fica sempre satisfeito e
interessado em receber sugestdes ou questoes relativas as Leis do Jogo. De facto, muitas
das recentes alteragdes as Leis e tdpicos da estratégia ‘play fair!’” sdo resultado de
sugestdes de muitas pessoas de diversas partes do mundo.

Esperamos envolver-nos mais facilmente e extensivamente no futuro, por isso, verifique
os detalhes no nosso site: www.theifab.com

Por favor, continue a enviar as suas sugestdes ou questdes para:
lawenquiries@theifab.com

15

Leis de Jogo 2021/22 | Sobre as Leis


http://www.theifab.com/

IFAB

Notas
Sobre as
Leis do Jogo




IFAB

Notas Sobre as Leis
do Jogo

Linguas oficiais
O IFAB publica as Leis do Jogo em inglés, francés, alemao e espanhol. Se existir
alguma divergéncia nos textos, o texto inglés é o que prevalece.

Outras linguas

As federagdes nacionais que traduzem as Leis do Jogo podem obter do IFAB o
modelo do layout para a edigdo 2020/21 das Leis através do seguinte endereco:
info@theifab.com.

As federagdes nacionais que produzam uma versao traduzida das Leis do Jogo
usando este formato, sdo convidadas a enviar uma c6pia ao IFAB para que possa
ser publicada no site do IFAB (declarando na capa que se trata da tradugdo
oficial da Federacao) de modo a poder ser utilizada por outras pessoas.

Medidas

Casa exista quaisquer divergéncias entre as medicdes métricas ou imperial
prevalecem as unidades métricas.

Aplicagdo da Leis

As mesmas Leis aplicam-se em todas as confederagdes, paises, cidades e
aldeias e, a parte as Modificagdes permitidas pelo IFAB (ver ‘Modifica¢des das
Leis’), as Leis ndo podem ser modificadas ou alteradas, exceto com a permissao
do IFAB.

Aqueles que participam na formagdo de arbitros e outros participantes, devem

realcar que:

e 0s arbitros devem aplicar as Leis dentro do ‘espirito’ do jogo para ajudar a
gerar jogos corretos e seguros

17
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» todos devem respeitar os arbitros e as suas decisées, lembrando-se e

respeitando o facto de os arbitros serem humanos e cometerem erros

Os jogadores tém uma grande responsabilidade na prote¢ao da imagem do jogo
e os capitdes de equipa devem desempenhar um importante papel no sentido
de garantir que as Leis e as decisdes dos arbitros sdo respeitadas.

Legenda

As principais alteragdes estdo sublinhadas a amarelo e realgadas na margem.
As alteragdes sublinhadas sao editoriais.

CA = Cartdo Amarelo (adverténcia); CV = Cartdo Vermelho (expulsio).
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ModificacOes das Leis

A universalidade das Leis do Jogo significa que o jogo é essencialmente o mesmo
em todas as partes do mundo e a todos os niveis. Para além de criarem um
ambiente de jogo ‘justo’ e seguro, as Leis devem também promover a participagio e
a satisfacdo.

Historicamente, o IFAB tem permitido as federagdes nacionais alguma flexibilidade

para modificar algumas Leis ‘organizativas’ em categorias especificas do futebol.
Contudo, acredita firmemente que serdo agora dadas mais opg¢des as federagdes
nacionais para modificar aspetos do modo como o futebol é organizado se tal
beneficiar o futebol nos seus paises.

0 modo como o jogo é jogado e arbitrado deve ser o mesmo em todos os terrenos de
jogo do mundo desde o Campeonato do Mudo da FIFA até a mais pequena aldeia. No
entanto, as necessidades internas do futebol de um pais devem determinar a
duragdo do jogo, o nimero de pessoas que participam e o modo como sdo punidos
certos comportamentos incorretos.

Por conseguinte, a 1312 Assembleia Geral Anual do IFAB realizada em Londres em 3
de mar¢o de 2017 aprovou por unanimidade que as federagdes nacionais (as
confederagdes e a FIFA) devem agora ter a op¢ao, se a desejarem usar, de modificar
todos ou parte das seguintes areas organizativas das Leis do Jogo em relagdo ao

futebol pelo qual sdo responsaveis:
No futebol jovem, de veteranos, de deficientes e de base:

e dimensdo do terreno de jogo

e tamanho, peso e material da bola

e distancia entre os postes e distancia da barra transversal ao solo

¢ duracgdo das duas partes (iguais) do jogo (e duas partes iguais do prolongamento)
e recurso a substitui¢des ilimitadas

0 recurso a expulsdes temporarias (sin bins) para algumas/todas as adverténcias
(CA)
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Para qualquer nivel, exceto Competicoes que envolvam a equipa
principal de clubes da mais alta divisdo ou sele¢des nacionais A:

e o numero de substitui¢cdes que cada equipa estd autorizada a fazer até ao maximo
de cinco, exceto no futebol jovem em que tal nimero serd determinado pela
respetiva federacdo nacional, confederagdo ou FIFA.

Para além disso, para permitir maior flexibilidade as federacdes nacionais para
beneficiar e desenvolver o seu futebol nacional, a Assembleia Geral Anual do IFAB
aprovou as seguintes alteracdes relativamente as ‘categorias’ do futebol:

e o futebol feminino deixa de ser uma categoria separada e tem agora o mesmo
estatuto que o futebol masculino

e os limites de idade para futebol jovem e de veteranos foram retirados - as
federacdes nacionais, as confederacdes e a FIFA tém flexibilidade para decidir as
restricdes de idade para estas categorias

¢ cada federagdo nacional determinara quais as competicées ao mais baixo nivel do
futebol que sdo designadas futebol ‘de base’

Permissdo para outras modificagGes

As federag¢bes nacionais tém a opg¢do de aprovar diferentes modificagdes para
diferentes competi¢cdes - ndo existe a exigéncia de as aplicar universalmente ou de as
aplicar todas. Contudo, ndo sdo permitidas quaisquer outras modificacdes sem a
permissao do IFAB.

Solicita-se as federagbes nacionais que informem o IFAB do seu uso destas
modificagdes, e a que niveis, ja que esta informacdo, e especialmente a razdo ou razdes
pelas quais as modificagdes foram wusadas, podem servir para identificar
ideias/estratégias de desenvolvimento que o IFAB pode partilhar no sentido de
desenvolver o futebol noutras federagdes nacionais.

O IFAB tem igualmente muito interesse em conhecer outras potenciais modificacdes
das Leis do Jogo que possam aumentar a participa¢do, tornar o futebol mais atrativo e
promover o seu desenvolvimento mundial.
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Orientacdes para

expulsBes temporarias
(sin bins)

22

A 1312 Assembleia Geral Anual do IFAB realizada em Londres em 3 de margo de
2017 aprovou o recurso a expulsdes temporarias (sin bins) para todas ou algumas
adverténcias/cartdes amarelos no futebol jovem, de veteranos, de deficientes e de
base, sujeito a aprovacdo por parte da entidade responsavel pela competicdo -
federacao nacional, confederagdo ou FIFA, conforme for apropriado.

Referéncia a expulsdes temporarias podem ser encontradas na:

Lei 5 — O Arbitro (Poderes e deveres):

Agao disciplinar

0 arbitro tem autoridade para exibir cartdes amarelos ou vermelhos e, quando o
regulamento da competicdo o permitir, expulsar temporariamente um jogador,
desde que entra no terreno de jogo para o come¢o do jogo até depois de o jogo
terminar, inclusive durante o intervalo, prolongamento e pontapés da marca de
penalti.

Uma expulsdo temporaria usa-se quando um jogador comete uma infragdo passivel
de adverténcia (CA) e é punido com uma ‘suspensdo’ imediata de participar na
parte seguinte do jogo. A filosofia € que uma ‘punicdo instantdnea’ pode ter uma
influéncia positiva imediata e significativa no comportamento do jogador infrator
e, potencialmente, na equipa do jogador.

A federagdo nacional, confederagdo ou FIFA, pode aprovar (para publicacdo no
regulamento da competigdo) um protocolo de expulsdo temporaria respeitando
as seguintes orientagoes:



Apenas jogadores

¢ Asexpulsoes temporarias aplicam-se a todos os jogadores (incluindo guarda-redes)
mas ndo a infra¢des passiveis de adverténcia (CA) cometidos por um suplente ou
jogador que tenha sido substituido

Sinal do arbitro

e O arbitro indica a expulsdo temporaria exibindo um cartdo amarelo e apontando
depois claramente com ambos os bracos para a area de expulsdo temporaria
(normalmente a area técnica do jogador)

O periodo da expulsdo temporaria

o A duracgio da expulsdo temporaria é a mesma para todas as infra¢des

o A duragdo da expulsdo tempordaria deve ser entre 10-15% do tempo total de jogo
(por ex. 10 minutos num jogo de 90 minutos; 8 minutos num jogo de 80 minutos)

¢ Operiodo da expulsdo temporaria tem inicio quando o jogo recomeca apos o jogador
ter deixado o terreno de jogo

¢ O arbitro deve incluir no periodo de expulsdo temporaria qualquer tempo ‘perdido’
com uma interrupg¢ao, sendo que é concedido ‘tempo adicional’ no final dessa parte
do jogo (por ex. substituicdo, lesdo, etc....)

¢ Os organizadores das competi¢cdes devem decidir quem ajudara o arbitro a fazer a
contagem do periodo de expulsdo - podera ser responsabilidade de um delegado,
do 42 arbitro ou de um arbitro assistente neutro; pode ainda ser um elemento oficial
da equipa

e Uma vez terminado o periodo da expulsdo temporaria, o jogador pode regressar a
partir da linha lateral com a autorizagdo do arbitro, que pode ser dada estando a
bola em jogo

¢ Cabe ao arbitro a decisdo final sobre quando um jogador pode regressar

e Um jogador expulso temporariamente ndo pode ser substituido até ao final do
periodo de expulsdo temporaria (mas ndo se a equipa tiver usado todos os suplentes
permitidos)

¢ Se o periodo de expulsdo temporaria ndo tiver sido completado no final da primeira
parte (ou no final da segunda parte quando é jogado prolongamento) a parte
remanescente do periodo de expulsdo temporaria é cumprida a partir do inicio da
segunda parte (inicio do prolongamento)

¢ Um jogador que ainda estd a cumprir uma expulsdo tempordria no final do jogo é
autorizado a participar nos pontapés da marca de penalti

23
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Area da expulsio temporaria

¢ Um jogador expulso temporariamente deve permanecer dentro da drea técnica (se
existir) ou com a equipa técnica, a ndo ser que esteja a aquecer (nas mesmas
condi¢des que um suplente)

InfragGes durante uma expulsdo temporaria
e Um jogador expulso temporariamente que cometa uma infracdo passivel de
adverténcia (CA) ou de expulsdo (CV) durante o seu periodo de expulsdo temporaria
ndo voltara a participar no jogo e ndo pode ser substituido

Outras medidas disciplinares
* As competi¢des/federagdes nacionais decidirdo se as expulsdes temporarias devem
ser reportadas as autoridades competentes e se devem ser tomadas outras medidas
disciplinares, por ex. suspensdo por acumulac¢do de expulsdes tempordrias, tal como
acontece com as adverténcias (CA)

Sistemas de expulsdo temporaria
Uma competi¢do pode usar os seguintes sistemas de expulsido temporaria:

¢ Sistema A - para todas as adverténcias (CA)
¢ Sistema B - para algumas, mas ndo todas as adverténcias (CA)

Sistema A — expulsdo temporaria para todas as adverténcias (CA)
¢ Todas as adverténcias (CA) sdo punidas com uma expulsao temporaria
¢ Um jogador que receba uma 22 adverténcia (CA) no mesmo jogo:

¢é punido com uma segunda expulsdo temporaria e nao volta a participar no jogo
epode ser substituido por um suplente no final do segundo periodo de expulsdo
temporaria se a equipa do jogador ndo tiver usado o seu nimero maximo de
suplentes (porque a equipa ja foi ‘punida’ jogando sem esse jogador em 2 periodos
de expulsdo temporaria)
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Sistema B — expulsdo temporadria para algumas, mas nio todas as adverténcias (CA)*

e Uma lista pré-definida de infra¢des passiveis de adverténcia (CA) é punida com
expulsdo temporaria

¢ Todas as outras infra¢des passiveis de adverténcia sdo punidas com adverténcia
(CA)

¢ Um jogador que tenha sido temporariamente expulso e depois é advertido (CA)
continua a jogar

e Um jogador que receba uma adverténcia (CA) e depois seja punido com uma
expulsdo temporaria pode continuar a jogar apés o final do periodo de expulsdo
temporaria

¢ Um jogador que seja punido com uma segunda expulsdo temporaria no mesmo jogo
cumpre a expulsdo tempordaria e ndo volta a participar no jogo. O jogador pode ser
substituido por um suplente no final do periodo da segunda expulsdo temporaria,
se a equipa do jogador nao tiver usado o seu nimero maximo de suplentes mas um
jogador que receba uma adverténcia fora do ambito da expulsdo temporaria ndo
pode ser substituido.

¢ Um jogador que seja punido com uma segunda adverténcia (CA) no mesmo jogo é
expulso e ndo volta a participar no jogo, ndo podendo ser substituido.

*Alguns organizadores de competicées podem considerar importante usar as expulsées
tempordrias apenas para adverténcias (CA) para infracées relacionadas com
comportamento ‘inapropriado’, por ex.:

¢ Simulagdo
o Atrasar deliberadamente o recomego do jogo a equipa adversdria
e Desacordo ou gestos

e Impedir um ataque prometedor agarrando, empurrando, puxando ou tocando a bola
com a mdo

o Executante simular ilegalmente num pontapé de pendlti

25
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Orientacdes para

substituicdes ilimitadas

No seguimento da aprovacdo na 1312 Assembleia Geral Anual do IFAB. realizada
em Londres em 3 de mar¢o 2017, as Leis do Jogo permitem agora o uso de
substitui¢des ilimitadas no futebol jovem, de veteranos, de deficientes e de base,
sujeito a aprovacdo da entidade responsavel pela competicdo - federagio nacional,
da confederacdo ou FIFA, conforme o que for apropriado.

Referéncias as substitui¢des ilimitadas podem ser encontradas na:

Lei 3 — Os Jogadores (NUumero de substitui¢Ges):
Substituigoes llimitadas

e O recurso a substituicoes ilimitadas s6 é permitido no futebol jovem, de
veteranos, de deficientes e de base, sujeito a aprovagdo da federagdo membro, da
confederacdo ou da FIFA

‘Substitui¢des ilimitadas’ referem-se a situagdo em que um jogador ja participou no
jogo e foi substituido (um jogador substituido) e mais tarde regressa ao jogo
substituindo outro jogador.

A parte da autorizacio para um jogador que foi substituido voltar a participar no
jogo, as disposi¢des da Lei 3 e as Leis do Jogo aplicam-se as substitui¢des ilimitadas.
Em particular, deve ser seguido o procedimento de substitui¢do descrito na Lei 3.
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O Terreno de Jogo

1. Superficie de jogo
O terreno de jogo deve ser uma superficie totalmente natural ou, se o regulamento
da competicio permitir, uma superficie totalmente artificial, exceto se o
regulamento da competicdo permitir uma combinacdo integrada de materiais
artificiais e naturais (sistema hibrido).

A cor das superficies artificiais deve ser verde.

Quando se utilizem superficies artificiais em jogos de competicdo entre equipas
representativas de federacdes nacionais de futebol filiadas na FIFA, ou em jogos
internacionais de competi¢des de clubes, a superficie deve cumprir os requisitos do
Programa de Qualidade da FIFA para relvado artificial de futebol, salvo se o IFAB
autorizar uma dispensa especial.

2. Marcagao do Terreno
O terreno de jogo deve ser retangular e marcado com linhas continuas que nao
podem constituir qualquer perigo; pode ser usado material artificial para a
marcagdo do terreno de jogo em terrenos naturais, desde que ndo seja perigoso.
Estas linhas fazem parte integrante das areas que delimitam.

Apenas as linhas indicadas na Lei 1 devem ser marcadas no terreno de jogo. Quando
sejam utilizadas superficies artificiais, sdo permitidas outras linhas desde que sejam
de cor diferente e claramente distintas das linhas do futebol.

As duas linhas de marca¢do mais compridas denominam-se linhas laterais. As duas
mais curtas chamame-se linhas de baliza.

O terreno de jogo é dividido em dois meios campos por uma linha de meio-campo
que une os pontos médios das linhas laterais.

31
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¢ As medidas sdo efetuadas a partir do exterior das linhas, uma vez que estas fazem
parte da area que delimitam.

¢ A marca de pendlti é medida a partir do centro da marca até ao limite exterior da
linha de baliza.
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0 centro do campo é marcado com um ponto a meio da linha de meio-campo, a volta
do qual é tragado um circulo com um raio de 9,15 metros.

Pode ser feita uma marcagdo fora do terreno de jogo, a 9,15 metros do quarto de
circulo de canto e perpendicular a linha de baliza e a linha lateral.

Todas as linhas devem ter a mesma espessura, que deve ser no maximo 12
centimetros. A linha de baliza deve ter a mesma espessura dos postes da baliza e da
barra transversal.

Um jogador que faca marcas ndo autorizadas no terreno de jogo deve ser advertido
por comportamento antidesportivo. Se o arbitro se aperceber que tal ocorre
durante o jogo, o jogador é advertido quando a bola deixe de estar em jogo.

3. Dimensoes

0 comprimento das linhas laterais deve ser superior ao das linhas de baliza.

e Comprimento (linha lateral): ¢ Largura (linha de baliza):
minimo 90 m minimo 45 m
maximo 120 m maximo 90 m

Os organizadores das competicdes podem determinar o comprimento da linha de
baliza e da linha lateral dentro dos limites acima indicados.

4. Dimensdes para jogos internacionais

¢ Comprimento (linha lateral): e Largura (linha de baliza):
minimo 100 m minimo 64 m
maximo 110 m maximo 75 m

Os organizadores das competi¢cdes podem determinar o comprimento da linha de
baliza e da linha lateral dentro dos limites acima indicados.
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5.

6.

7.

Area de baliza

Sao tracadas duas linhas perpendiculares a linha de baliza, a 5,50 m do interior de
cada poste da baliza. Essas duas linhas prolongam-se para dentro do terreno de jogo
numa distancia de 5,50 m e sdo unidas por uma linha paralela a linha de baliza. O
espaco delimitado por essas linhas e pela linha de baliza chama-se area de baliza.

Area de penalti

Sao tragadas duas linhas perpendiculares a linha de baliza, a 16,50 m do interior de
cada poste da baliza. Essas duas linhas prolongam-se para dentro do terreno de jogo
numa distancia de 16,50 m e sdo unidas por uma linha tragada paralelamente a linha
de baliza. O espago delimitado por essas linhas e pela linha de baliza chama-se area
de penalti.

Em cada 4rea de penalti é feita uma marca para o pontapé de pendltia 11 m do meio
da linha que une os dois postes da baliza.

No exterior de cada drea de penalti é tragado um arco de circulo de 9,15 m de raio,
tendo por centro a marca de penalti.

Area de canto
A drea de canto é definida por um quarto de circulo com um raio de 1 metro tragado
a partir de cada bandeira de canto no interior do terreno de jogo.

A bandeira de canto é obrigatoria
Nao pode ter menos de 1,5 m de altura

Haste ndo pontiaguda

Area de Canto Linhas com largura
Raio 1 m Maxima de 12 cm
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8. Bandeiras
Em cada canto do terreno deve ser colocada uma bandeira, numa haste nio
pontiaguda com uma altura minima de 1,5 m.

Também podem ser colocadas bandeiras em cada extremo da linha de meio-campo,
a uma distancia minima de 1 metro para o exterior da linha lateral

9. Area técnica
A area técnica refere-se aos jogos que se disputam em estadios que oferecem lugares
sentados para os elementos da equipa técnica, suplentes e jogadores substituidos e

devem ser seguidas as orientag¢des seguintes:

e Adreatécnica estende-se 1 m para cada lado dos lugares sentados e para a frente
até 1 metro da linha lateral

¢ Devem ser utilizadas marcagdes para delimitar a area técnica

¢ O numero de pessoas autorizadas a tomar lugar na area técnica é definido no
regulamento das competicdes

e Os ocupantes da area técnica:

¢ sdo identificados antes do comego do jogo, de acordo com o regulamento da
competicao

¢ devem manter um comportamento responsavel

¢ devem permanecer dentro dos seus limites, salvo circunstancias especiais,
como por exemplo a interveng¢do, com autorizacdo do arbitro, do massagista
ou do médico no terreno de jogo para avaliar um jogador lesionado.

¢ Uma sé pessoa de cada vez estd autorizada a dar instrucdes taticas desde a area

técnica
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Balizas
As balizas sdo colocadas no centro de cada linha de baliza.

As balizas sdo constituidas por dois postes verticais equidistantes das bandeiras de
canto e unidos na parte superior por uma barra transversal horizontal. Os postes e
a barra devem ser de um material aprovado. Os postes e a barra transversal de
ambas as balizas devem ter o mesmo formato, que deve ser quadrado, retangular,
redondo, eliptico ou um hibrido dessas opc¢des.

Recomenda-se que todas as balizas usadas numa competicdo oficial organizada sob
os auspicios da FIFA ou confederacdes atendam aos requisitos do Programa de
Qualidade da FIFA para Balizas de Futebol.

A distancia entre os dois postes é de 7,32 m e a distancia do bordo inferior da barra
transversal ao solo é de 2,44 m.

A posigdo dos postes em relagdo a linha de baliza deve ser de acordo com os gréficos.

Os postes da baliza e a barra transversal devem ser de cor branca e devem ter a
mesma largura e espessura, ndo devendo exceder os 12 cm.

Se a trave se parte ou se desloca, o jogo deve ser interrompido até que seja reparada
ou colocada no seu lugar. O jogo recomec¢a com um lancamento de bola ao solo. Se
ndo for possivel reparar a trave, o jogo deve terminar. Ndo é permitido o uso de uma
corda ou de qualquer outro material flexivel ou perigoso para substituir a trave.

Podem ser fixadas redes as balizas e ao solo por tras da baliza, desde que sejam
colocadas convenientemente e ndo interfiram com o guarda-redes.

Seguranga
As balizas (incluindo as balizas moéveis) devem ser fixadas ao solo de maneira
segura.

Tecnologia de linha de baliza (TLB)
O sistema de TLB pode ser utilizado para verificar se um golo foi marcado, para
suportar a decisao do arbitro.

A utilizacdo de TLB deve estar prevista no regulamento da competigao.
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Principios da TLB
A TLB aplica-se somente a linha de baliza e apenas para determinar se um golo foi
marcado.

A indicagdo se um golo foi marcado deve ser imediata e automaticamente confirmada
dentro de um segundo pelo sistema TLB, apenas para os elementos da equipa de
arbitragem (através do reldgio do arbitro por vibracdo e sinal visual); também pode
ser enviado para a sala de operacdo de video (VOR).

Requisitos e especificagcdes da TLB

Se a TLB for usada em jogos de competi¢do, os organizadores da competi¢cdo devem
garantir que o sistema (incluindo quaisquer modificacdes potencialmente permitidas
na armacao da baliza ou na tecnologia da bola) atenda aos requisitos do Programa de
Qualidade da FIFA para TLB.

Onde a TLB é usada, o arbitro deve testar a funcionalidade da tecnologia antes do
jogo, conforme estabelecido no Manual de Teste. Se a tecnologia ndo funcionar de

acordo com o Manual de Teste, o arbitro nio deve usar o sistema TLB e deve relatar
isso as autoridades competentes.

Publicidade Comercial

E proibido qualquer tipo de publicidade comercial, real ou virtual, no terreno de jogo,
no espaco delimitado pelas redes das balizas, na area técnica, na Area de Revisio do
Arbitro (Referee Review Area - RRA), ou a menos de 1 metro das linhas delimitadoras
do terreno, desde que as equipas entram no terreno de jogo até sairem para o
intervalo e desde que regressam, ap6s o intervalo, até ao final do jogo. E proibido o
uso de qualquer tipo de publicidade nas balizas, redes, postes e bandeiras de canto;
nenhum tipo de equipamento (cdmaras, microfones, etc.) pode ai ser fixado.

Para além disso, a publicidade na vertical deve situar-se no minimo:

¢ a1 metro das linhas laterais do terreno de jogo

¢ auma distancia da linha de baliza que seja igual a profundidade da rede da baliza
¢ a1 metro de distancia da rede da baliza.
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13. Logétipos e emblemas
E proibida a reprodugio real ou virtual de logétipos e emblemas representativos da
FIFA, confederacdes, federagdes nacionais de futebol, competi¢des, clubes ou outros
orgdos no terreno de jogo, nas redes das balizas e nas areas que estas encerram, nas
balizas e nas hastes das bandeiras de canto, durante o tempo de jogo. Elas sdo
permitidas nas bandeiras que estdo nas hastes

14. Video arbitros (VARs)
Nos jogos com a utilizagcdo de VARs deve existir uma Sala de Video Arbitragem (Video

Operation Room - VOR) e, no minimo, uma Area de Revisio do Arbitro (Referee
Review Area - RRA).

Sala de Video Arbitragem (Video Operation Room - VOR)

A VOR € o local no qual o video arbitro (VAR), assistente de video arbitro (AVAR) e o
operador de imagem (RO) executam a respetiva funcdo; a VOR pode estar no
interior/nas proximidades do estadio ou num local mais distante. Somente as pessoas
autorizadas tém permissdo para entrar na VOR ou comunicar com o VAR, AVAR e o
RO durante o jogo.

Um jogador, suplente, um jogador substituido ou elemento oficial que entre na VOR
sera expulso; um elemento oficial que entre na VOR sera expulso da area técnica.

Area de Revisdo do Arbitro (Referee Review Area - RRA)

Nos jogos com a utilizagdo de VARs deve existir, no minimo, uma RRA na qual o &rbitro
realiza a Revisdo no Campo (On-Field Review - OFR). A RRA deve:

e estar num local visivel no exterior do terreno de jogo

¢ estar claramente delimitada

Um jogador, suplente, jogador substituido ou elemento oficial que invada a RRA sera
advertido.
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A Bola

1. Caracteristicas e medidas
A bola:

o éesférica

o ¢ feita de um material adequado

e tem uma circunferéncia entre 68 cm e 70 cm

e pesaentre 410 ge 450 g no comeco do jogo

e tem uma pressao equivalente a 0,6 e 1,1 atmosferas (600 - 1100 g/cm?2) ao nivel
do mar

Todas as bolas usadas em jogos de uma competicdo oficial organizada sob o auspicio
da FIFA ou confederacdes devem atender aos requisitos e ter uma das marcas do
Programa de Qualidade FIFA para bolas de futebol.

Cada um destes logétipos ou referéncias indica que a bola foi testada oficialmente e
que satisfaz as especificagdes técnicas definidas pela categoria a que respeitam, para
além das especificagdes minimas estipuladas na Lei 2, que devem ser aprovadas pelo
IFAB.

As federagdes nacionais de futebol podem exigir nas suas competi¢des a utilizagdo de
bolas que possuam um destes logétipos.

Nos jogos disputados no quadro das competi¢des da FIFA, das confederagdes ou das
federagdes nacionais de futebol, é proibida qualquer espécie de publicidade comercial
na bola. Somente o logoétipo da competi¢do, o nome do organizador da competicdo e a
marca do fabricante da bola podem nela figurar. O regulamento da competi¢cdo pode
impor restrigdes quanto ao tamanho e nimero destas mengges.
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Substituicdo de bola defeituosa
Se a bola ficar defeituosa:

* 0 jogo é interrompido e
e recome¢a com um lancamento de bola ao solo

Se a bola se deforma durante a execugdo de um pontapé de saida, pontapé de baliza,
pontapé de canto, pontapé-livre, pontapé de penalti ou langamento da linha lateral o
recomeco é repetido.

Se a bola se deforma durante a execu¢do de um pontapé de penalti, ou durante os
pontapés da marca de penalti, quando é pontapeada para a frente e antes de tocar em
qualquer jogador ou na barra ou postes da baliza, o penalti é repetido.

A bola ndo pode ser substituida durante o jogo sem a autoriza¢do do arbitro.

Bolas suplementares

Podem ser colocadas bolas suplementares em redor do terreno de jogo para serem
utilizadas no decorrer do jogo, desde que satisfacam as exigéncias estipuladas na Lei
2 e que a sua utilizacdo seja controlada pelo arbitro.
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IFAB
Os Jogadores

1. Numero de jogadores
0 jogo é disputado por duas equipas compostas por um maximo de 11 jogadores em
cada uma, dos quais um sera o guarda-redes. Nenhum jogo pode comegar ou
continuar se uma das equipas tiver menos de sete jogadores.

Se uma equipa tiver menos de sete jogadores, por um ou mais jogadores terem
abandonado deliberadamente o terreno de jogo, o arbitro ndo é obrigado a
interromper o jogo, podendo aplicar a vantagem. Nestas circunstancias, o arbitro
ndo deve recomegar o jogo depois de a bola ter deixado de estar em jogo, se uma
equipa ndo tiver o minimo de sete jogadores.

Se o regulamento da competi¢do determinar que devem ser indicados os nomes de
todos os jogadores e suplentes e uma equipa comec¢ar um jogo com menos de 11
jogadores, somente os jogadores e suplentes cujos nomes foram indicados no
alinhamento inicial podem tomar parte no jogo quando chegarem.

2. Numero de substituicoes
Competicdes Oficiais
0 numero de substitui¢oes, até um maximo de cinco, que podem ser usadas em
qualquer jogo de uma competicdo oficial serd determinado pela FIFA, pela
confederacdo ou pela federagdo nacional de futebol, exceto em competi¢cdes de
futebol masculino e feminino que envolvam as equipas principais dos clubes da mais
alta divisao ou sele¢des nacionais A, em que o maximo é de trés substitui¢des.

O regulamento da competi¢do deve precisar:

¢ qual o numero de suplentes que podem ser inscritos/indicados, desde 3 até 12

e um suplente adicional podera ser utilizado quando um jogo é sujeito a
prolongamento (quer a equipa tenha ou ndo esgotado o nimero de substituicdes
permitidas)
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Outros jogos
Em jogos de Sele¢des Nacionais “A”, poderdo ser indicados um nimero maximo de 12
suplentes, mas no maximo, s6 6 poderao ser utilizados.

Em todos os outros jogos, é possivel utilizar um maior nimero de suplentes, desde

que:

e as equipas envolvidas cheguem a acordo quanto ao numero maximo de
substituicdes

¢ 0 arbitro seja informado antes do inicio do jogo

Se o arbitro ndo for informado, ou se as equipas ndo tiverem chegado a acordo antes
do inicio do jogo, ndo sdo permitidas mais de seis substitui¢des

Substitui¢des ilimitadas

O recurso a substituicdes ilimitadas sé é permitido nos escaldes de futebol jovem, de
veteranos, de deficientes e escalGes inferiores (jovens/recreativo) do futebol, sujeito
a aprovacio da federagio nacional, confederagio ou FIFA.

Procedimento de substituiciao
0 nome dos suplentes deve ser comunicado ao arbitro antes do inicio do jogo. Um
suplente ndo designado desta forma ndo pode participar no encontro.

A substituicdo de um jogador por um suplente deve obedecer as seguintes condi¢des:
e o arbitro deve ser informado previamente de cada substituigdo
e um jogador que é substituido:
= recebe autorizacdo do arbitro para abandonar o terreno de jogo, exceto se ja se
encontrar fora do terreno e deve abandonar o terreno de jogo no ponto mais
préoximo na linha delimitadora, salvo se o arbitro indicar que o jogador pode sair
direta e imediatamente na linha de meio-campo ou qualquer outro local (p. ex,,
por motivos de seguranca ou lesio)
= deve sair do terreno de jogo imediatamente para a area técnica ou balnedrio e ja
ndo poderd voltar a participar no jogo, exceto nos casos em que as substituicoes
ilimitadas sejam permitidas.
¢ Se um jogador que vai ser substituido se recusar a deixar o terreno de jogo, o jogo

continua.
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O suplente s6 entra no terreno de jogo:

¢ durante uma paragem do jogo

¢ pelalinha de meio-campo

¢ depois de o jogador que é substituido ter saido do terreno
e apo6s receber um sinal do arbitro

A substituicdo considera-se consumada no momento em que o suplente penetra no
terreno de jogo; a partir desse momento, o jogador que saiu torna-se jogador
substituido e o suplente torna-se jogador e pode efetuar qualquer recomeco.

Todos os jogadores substituidos e suplentes estdo sujeitos a autoridade do arbitro,
quer joguem quer nao.

4. Troca de guarda redes
Qualquer jogador de campo pode trocar de lugar com o guarda-redes desde que:

¢ 0 arbitro seja previamente informado da troca
e atroca se efetue durante uma paragem de jogo

5. Infracdes e Sangdes
Se um suplente designado iniciar o jogo em vez de um efetivo e o arbitro nao for
informado dessa mudanga:

¢ 0 arbitro permite que o suplente continue em jogo

¢ nenhuma sangao disciplinar é aplicada contra o suplente

¢ o0 jogador nomeado pode tornar-se um suplente designado
¢ o numero de substitui¢cdes ndo é reduzido

¢ 0 arbitro informa esse facto as autoridades competentes.

Se for efetuada uma substituicdo durante o intervalo ou antes do prolongamento, o
procedimento deve ser concluido antes do recome¢o do jogo. Se o arbitro ndo for
informado, o suplente pode continuar a jogar, ndo é tomada qualquer medida
disciplinar e a questao é reportada as autoridades competentes.
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Se um jogador trocar de lugar com o guarda-redes sem a autorizacdo do arbitro, o
arbitro:

e permite que o jogo continue

¢ deve advertir ambos os jogadores logo que a bola deixe de estar em jogo, mas tal
ndo deve acontecer se a alteragdo tiver ocorrido durante o intervalo (incluindo o
intervalo do prolongamento) ou no periodo entre o final do jogo e o inicio do
prolongamento e/ou marcac¢do de pontapés da marca de penalti

Por qualquer outra infracdo a esta Lei:

¢ ojogador em questdo é advertido
e 0 jogo recome¢a com um pontapé-livre indireto no local em que a bola se
encontrava no momento da interrupg¢ao do jogo

Jogadores e suplentes expulsos
Um jogador que é expulso:

¢ antes de ser entregue a ficha de jogo ndo pode ser inscrito na mesma seja em que
qualidade for

¢ depois de ser inscrito na ficha de jogo e antes do inicio do jogo pode ser substituido
por um suplente designado, sendo que este ndo pode ser substituido; o nimero de
substituicdes que a equipa pode efetuar ndo é reduzido

e apos o inicio do jogo ndo pode ser substituido

Um suplente inscrito que seja expulso antes ou depois do pontapé de saida do jogo
ndo pode ser substituido.

Outras pessoas no terreno de jogo

O treinador e outros elementos oficiais indicados na ficha de jogo (com exce¢do de
jogadores ou suplentes) sdo considerados como elementos oficiais da equipa.
Qualquer pessoa que ndo conste da ficha de jogo de uma equipa como jogador,
suplente, técnico ou dirigente é considerado um elemento estranho.

Se um elemento oficial de uma equipa, um suplente, um jogador expulso ou um
elemento estranho entra no terreno de jogo, o arbitro deve:
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e apenas interromper se houver interferéncia no jogo
e ordenar a sua saida do terreno de jogo na paragem seguinte do jogo
¢ tomar as medidas disciplinares apropriadas

Se o0 jogo é interrompido e a interferéncia foi causada por:

e um elemento oficial de uma equipa, um suplente, um jogador substituido ou um
jogador expulso, o jogo recome¢a com um pontapé-livre direto ou pontapé de
penalti

¢ um elemento estranho, o jogo recomeg¢a com um langamento de bola ao solo

Se a bola se dirige para a baliza e a interferéncia ndo impede um jogador defensor de
jogar a bola, o golo é validado se a bola entrar na baliza (mesmo que tenha havido
contacto com a bola), salvo se a interferéncia foi causada pela equipa atacante.

Jogador fora do terreno de jogo

Se um jogador que necessite de autorizagdo do arbitro para reentrar no terreno de

jogo, o fizer sem autorizagdo do arbitro, este deve entdo:

¢ interromper o jogo (mas nao imediatamente, se o jogador nao interfere com o jogo,
ou com um elemento da equipa de arbitragem, ou se houver lugar a aplicagdo da
vantagem)

¢ advertir o jogador por ter entrado no terreno de jogo sem a sua autorizagao

Se o arbitro interromper o jogo, este deve ser recomecado:

e com um pontapé-livre direto no local da interferéncia

e com um pontapé-livre indireto no local em que a bola se encontrava no momento
da interrupcdo, se ndo tiver havido interferéncia

Um jogador que ultrapasse acidentalmente uma linha delimitadora do terreno de
jogo, como parte da agdo de uma jogada, ndo comete uma infragao.
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Golo obtido com uma pessoa a mais no terreno de jogo

Se, ap0ds a obtencdo de um golo e antes de o jogo recomecgar, o arbitro se apercebe que
uma pessoa a mais se encontrava dentro do terreno de jogo no momento em que o
golo foi obtido:

¢ 0 arbitro deve invalidar o golo se a pessoa a mais era:
= um jogador, suplente, jogador substituido, jogador expulso ou elemento oficial da
equipa que marcou o golo; o jogo recomec¢a com um pontapé-livre direto no local
onde se encontrava a pessoa a mais
= um elemento estranho que interferiu com o desenrolar do jogo, a menos que o
golo resulte de uma situacdo como a descrita em “outras pessoas no terreno de
jogo”; o jogo recomeca com bola ao solo

¢ 0 arbitro deve validar o golo se a pessoa a mais era:
= um jogador, suplente, jogador substituido, jogador expulso ou elemento oficial da
equipa que sofreu o golo
= um elemento estranho e ndo teve interferéncia no jogo

Em qualquer dos casos, o arbitro deve ordenar a saida da pessoa a mais do terreno
de jogo.

Se, apds a obtencdo de um golo e apds o jogo ter recomecado, o arbitro se apercebe
que uma pessoa a mais se encontrava dentro do terreno de jogo no momento em que
o golo foi obtido, o golo ndo pode ser invalidado. Se a pessoa a mais continuar no
terreno de jogo, o arbitro deve:

e interromper o jogo

e ordenar a saida da pessoa a mais

e recomecar o jogo com um langamento de bola ao solo ou pontapé-livre, conforme
for apropriado

0 arbitro deve informar este facto as autoridades competentes.

10. Capitdo de equipa
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O capitdo da equipa ndo tem qualquer estatuto ou privilégios especiais, mas tem um
certo grau de responsabilidade pelo comportamento da equipa.
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O equipamento dos

jogadores

1. Segurangca
Os jogadores ndo podem usar equipamento ou qualquer artigo que seja perigoso.

E proibido o uso de qualquer tipo de joias (colares, anéis, pulseiras, brincos, fitas
em couro ou plastico, etc.), devendo ser retiradas antes do inicio do jogo. Nao é
permitido o uso de fita adesiva para as cobrir.

Os jogadores devem ser inspecionados antes do inicio do jogo e os suplentes antes
de entrar em jogo. Se um jogador estiver a usar uma peca de vestudario ou joia ndo
autorizada/perigosa, o arbitro deve ordenar ao jogador que:

e retire o artigo em questao

 saia do terreno de jogo, na préxima interrupg¢ao de jogo, se ele ndo pode ou ndo
quis retira-lo

Um jogador que se recuse a obedecer ou que volte a usar o artigo deve ser
advertido.

2. Equipamento obrigatério
0 equipamento obrigatério do jogador compreende as seguintes pecas separadas:
e camisola com mangas

o calgdes

¢ meias - se fita adesiva ou qualquer material for aplicado ou usado externamente,
deve ser da mesma cor que a parte da meia em que é aplicada ou que cobre.

¢ caneleiras - devem ser feitas de um material apropriado de modo a garantir uma
protecdo razoavel e devem ser cobertas pelas meias

e calcado

0 guarda-redes pode usar calcas de fato de treino.
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Se um jogador perder acidentalmente uma bota ou uma caneleira, deve substitui-
la logo que possivel e, o mais tardar, na paragem de jogo seguinte; se, antes de o
fazer, jogar a bola e/ou marcar um golo, o golo deve ser validado.

Cores
e As duas equipas devem usar cores que as distingam entre si e também dos
elementos da equipa de arbitragem.

¢ Cada guarda-redes deve usar um equipamento de cores que o distinga dos outros
jogadores e dos elementos da equipa de arbitragem.

¢ Se as camisolas dos dois guarda-redes forem da mesma cor e nenhum deles tiver
outra camisola, o arbitro deve permitir que o jogo seja disputado.

As camisolas interiores devem:
e ter uma Unica cor igual a cor principal das mangas da camisola do equipamento
ou

e um padrdo/conjunto de cores exatamente igual as mangas da camisola do
equipamento

Os calgbes interiores/collants devem ser da mesma cor que a cor predominante dos
cal¢des ou da parte debaixo dos cal¢des - os jogadores da mesma equipa devem usar
a mesma cor.

Outro equipamento

Os equipamentos de protecdo ndo perigosos, tais como, protetores de cabeca,
mascaras faciais, joelheiras e cotoveleiras, feitos de materiais maleaveis, leves e
acolchoados, assim como bonés de guarda-redes e o6culos desportivos, sdo
autorizados.

Protecdes de cabeca
Quando sdo usadas prote¢des da cabeca (excluindo bonés de guarda-redes), as
mesmas devem:

e ser pretas ou da cor principal da camisola (desde que os jogadores da mesma
equipa usem a mesma cor)

¢ estar em conformidade com o aspeto profissional do equipamento do jogador

¢ estar separadas da camisola
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¢ nao constituir perigo para o jogador que a usa ou para qualquer outro jogador (por
ex. mecanismo de abertura/fecho a volta do pesco¢o)

¢ nao ter partes que se destaquem da superficie (elementos salientes)

Comunicagdo eletrénica

Os jogadores (incluindo suplentes/jogadores substituidos e jogadores expulsos) ndo
estdo autorizados a usar qualquer forma de equipamento eletrénico ou de comunicagdo
(exceto quando forem permitidos sistemas eletrénicos de desempenho e monitorizagio).
A utilizacdo de qualquer forma de comunicacgéo eletrdnica por parte de elementos oficiais
da equipa ndo é permitida exceto quando estiver diretamente relacionada com o bem-
estar ou seguranca do jogador ou por razdes taticas, mas apenas através de
equipamentos pequenos, moveis e portateis (por exemplo microfones, headphones,
auscultadores, teleméveis, smartphones, smartwatches, tablets, laptops). O elemento
oficial que utilize equipamento ndo autorizado ou tenha um comportamento
inapropriado devido a utilizacdo de equipamentos eletréonicos de comunicagdo sera
expulso da area técnica.

Sistemas eletréonicos de desempenho e monitorizagdo (EPTS)

Quando a tecnologia que pode ser usada como parte de sistemas eletrénicos de
desempenho e monitorizagdo (EPTS) for usada em jogos integrados numa competicdo
oficial organizada sob a égide da FIFA, das confederagdes ou das federagdes nacionais de
futebol, o organizador da competicdo deve assegurar que a tecnologia associada ao
equipamento do jogador ndo é perigosa e atende aos requisitos para EPTS vestiveis no
Programa de Qualidade da FIFA para EPTS.

Quando os EPTS forem fornecidos pelos Organizadores do jogo ou da Competicdo, é
responsabilidade desse organizador assegurar-se que as informacgdes e os dados que sdo
transmitidos pelo EPTS para a area técnica durante os jogos disputados numa
competicdo oficial, sdo fiaveis e precisos.

O Programa de Qualidade da FIFA para EPTS apoia os organizadores da competicdo com
o processo de aprovagio de desempenho eletrénico confiavel e preciso e sistemas de
rastreamento.

5. Slogans, mensagens, imagens ou publicidade

0 equipamento ndo pode conter slogans, mensagens ou imagens, politicas, religiosas ou
pessoais. Os jogadores ndo estdo autorizados a exibir roupa interior com slogans,
declaragdes ou imagens politicas, religiosas ou pessoais ou publicidade para além do
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logotipo do fabricante. Se for cometida qualquer infracdo, o jogador e/ou a equipa sdo
sancionados pela organizacao da competicao, pela respetiva federagdo membro ou pela
FIFA.

Principios

¢ A Lei 4 aplica-se a todos os equipamentos (incluindo indumentaria) usados pelos
jogadores, substitutos e jogadores substituidos; estes principios também se
aplicam a todos os elementos oficiais na area técnica

¢ Os seguintes casos sdo (geralmente) permitidos:

e numero do jogador, nome, emblema / logotipo da equipa, slogans / emblemas
de iniciativas que promovam o jogo de futebol, respeito e integridade, bem
como qualquer publicidade permitida pelas regras de competi¢cdo ou Federacdo
nacional, confederacdo ou regulamentos da FIFA

¢ os dados do jogo: equipas, data, competi¢do / evento, local

» Os slogans, mensagens ou imagens permitidas devem ser confinados a parte da
frente da camisola de jogo, manga e / ou bragadeira

¢ Em alguns casos, o slogan, mensagem ou imagem sé pode aparecer na bragadeira
do capitdo

Interpretacdo da lei

Ao interpretar-se um slogan, mensagem ou imagem permitida, deve ser considerada
a Lei 12 (Faltas e Incorregdes), que exige que o arbitro tome medidas contra um
jogador culpado de:

¢ usar linguagem e/ou ac¢do(6es) ofensiva(s), 